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App Inventor

MIT App Inventor es una plataforma de desrrollo de cédigo abierto que inicialmente fue creada por Google, pero
que actualmente esta administrada por el MIT (Massachusetts Institute of Technology).

El Entorno de Desarrollo Integrado (IDE) de App Inventor esta enfocado al desarrollo de aplicaciones para
dispositivos madviles. Ofrece una herramienta de gestion de proyectos junto a una de disefo de interfaces y otra de
programacion por bloques. Ademas posee también una aplicacidon para la simulacion de resultados sobre
dispositivo virtual y otra para comunicacion de pruebas con el dispositivo real.

Es un Entorno que se ofrece a través de la nube (cloud), lo que aporta las ventajas adicionales y exclusivas con
respecto a los Entornos locales (instalados en el propio ordenador) que ofrece todo SaaS (“Software as a Service”,
que se puede traducir por “Software como Servicio”) como:

« Evitar descargar, instalar y configurar el sistema y sus dependencias lo que contribuye a la rapidez de
comienzo de los proyectos.

« Todo sigue el mismo patrén y ningun cdédigo esta en ningun ordenador particular aumentando la seguridad
ante posibles pérdidas y evitando consumir los recursos del ordenador (capacidad de proceso, memoria...)
cuando se ejecuta alguna opcion.
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Gestor de proyectos

-‘i\f-mllr]\-mmnk Proyectos = Conectar ~ Generar = Settings - Ayuda - Mis proyectos | View Trash  Guia  Informar de un problema  Espafiol - usuario@gmail.com =

| I Comenzar un proyecto nuevo.. I Borrar proyecto § View Trash Logl allery § Publish to Gallery

Proyectos

Fecha medificacidn ¥

Mombr Fecha de creacidn

(La primera vez que se accede a App Inventor aparece directamente el \
gestor de proyectos tras cerrar las ventanas emergentes iniciales. Cuando

ya se ha creado el primer proyecto, automaticamente se accede a él. Si se
quiere ver el gestor hay que pinchar en “Mis proyectos” directamente o a

Se pincha para crear un Qavés del menu “Proyectos”. )

proyecto y aparece la

ventana para darte nombre
MNombre del | | |
proyecto: 5

\

Cancelar Aceptar Kmayt]sculas y guiones bajos)

-

Los nombres no pueden
tener tildes ni espacios por
lo que se puede usar

Politica de privacidad y condiciones de uso
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Disenador

Usuario

salida

Nombre del proyecto /{MenL’Is de opciones

Papelera \

P MIT IP . S S 2 o7 ] !
— ol » royectos - onectar - Generar - Settings - Ayuda Mis proyectos
= APR INVENTOR ! g ! E

Guia  Informar de un problema | Espafiol usuario@gmail.com -

reent = l»‘-\r:dir ventana [ Elimmas ventana l rublish te Sallery

/ Componentes Propiedades
\ ﬁii.‘:r« patrar en el Visor kos componentes ocultos r 1 Secreend Screenl

Tamafic del teléfons (505,320) W

Paleta Visor

Interfaz de usuario C

ontiene las

Pantallafcercale

Lista de los

= i categorias de componentes que e
o || componentes se han afiadido al e
] Edques - || aue pueden ser visor. Al pinchar en —
= oo || arrastrados al cada elemento da o
b oSy ' visor para crear acceso a sus e

s| CampoDeContraseiia =
magenD eFondo

o i - |\ la app. propiedades. —
= Desplegsble L) k J & J BlocksToolkit
it ; All -
;=,._h__[:=-|—, to @4 . . AnimacignCierraDePantalla
iy Para subir sonidos, el
S Voot imagenes o videos cubm
2 S —_— Ani11_a|jic':_‘:_\l:\br rPantalla
= disponibles para la — e
it PrimaryColor
I . .. l Fo-':efaczo
Dibujo y animacion a p p. PrimaryColarDerk
Maps & 7

l Por defacto
st / QrientacionDeLaPantalla

Social
Almacenamiento
Conectividad

LEGOE MINDSTORMSE

Experimental

Muestra la disposicion relativa de
todos los componentes arrastrados
que define el aspecto de la app

Lista de propiedades

configurables de cada
componente.

Sin especificar -
Encollable
ShowListzAsJson

ShowStatusBar
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Pantalla por defecto (“Screen1”)
B9 MIT

==. APP INVENTOR

Proyectos - Conectar - Generar - Settings - Ayuda -

Anadir ventana l Eliminar ventana l Publish to Gallery _

Paleta Visor

(CIMostrar en el Viser los com ponentes ocultos

S
Q9
S
2o arrdh e R e )
=t L) = 0
T
&,
~N

Tamario del teléfono (505,320) w

Interfaz de usuario

[ )
Boton ; En App Inventor
siempre se dispondra
| CasillaDeVerificacion 7 .
de una primera
SelectorDeFecha ’ pantalla (screenl) que
B 'magen - no se podra eliminar ni
Etiqueta , cambiar su nombre y Las apps estan compuestas por distintas
se muestra en el visor. pantallas vinculadas unas a otras, donde
SelectorDelista 7 . J
pueden ser arrastrados los componentes
== ‘izorDelista 7 - . ;
— El tamafio es evidente que sean necesarios.
h  Motificador 7 2 .
; que dependera del Como minimo hay una pantalla (screenl).
CampoDeContrasena ; dispositivo Gi hay mas, sera siempre la principal. B
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Componentes Propiedades
-Scmn]/ Sereen] <= Nombre que aparece en componentes para la pantalla

PantallaAcercale «

Crea una nota explicativa con informacidon de la pantalla

AccentColor
. Por defecto

Color distinto de “primary” usado para resaltar algo importante

DispHorizontal - gpum

zquierda: 1 - . ..
Alineacion de elementos en pantalla
DispVertical <=
Arriba -1 -
AppMame
Ep < Establece el nombre para la app

ColorDeFondo
|:| For defecto

Configura el color o la imagen para el fondo de pantalla

imagenDeFondo

<+

Minguno...

PRI Rl Controla los componentes y bloques disponibles para la app

All =
AnimaciénCierreDePantalla . ..
ordefects -] 4= Establece la animacion al cerrar la pantalla
Cambiar nombre @ Borrar Icono : : .
Ninguno.. Asocia el icono de la app

Medios

AnimaciénAlAbrirPantalla

Subir archivo... Por defecto - Establece la animacion al abrir la pantalla
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Propiedades de la Screen (continuacion)

FrimaryColor
B Fordefecto

PrimaryColorDark i
l Por defecto

OrentacionDel Pantals et Permite definir cuando mostrar la pantalla en vertical o en horizontal

Sin especificar -

Color principal de la app (del tema de Android utilizado). El oscuro es para dar contraste.

I'E‘Im”ab'e Permite desplazar la pantalla si los componentes ocupan mas del espacio disponible
ShowListsAsJson . .
- Permite, o no, a la app usar listas en formato JSON
ShowStatusBar . . .
- Permite mostrar u ocultar la barra de estado del dispositivo
Sizing <
Responsive - Fija el tamano de la pantalla o permite que se adapte al dispositivo (valor “Responsive”)
Theme
Gtk Establece el disefio de la cabecera de la pantalla donde va el titulo
Titulo
Screen]  <o——
TitleVisible Texto que aparece en la parte superior de la pantalla si se activa la propiedad “TitleVisible”
TutorialJRL
“ Establece la direccidn del tutorial de realizacidn de la app previa aprobacion

CodigoDeVersicn

e

Codifica y nombra las versiones de la app para gestionar las posibles actualizaciones

MombreDeVersicn

10 el
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Paleta= Disposicion

O MIT

B=. APP INVENTOR

Paleta Visor

. . . . [Cedostrar en el Visor los componentes ocultos
@a definir la posicion de lb = : :
Tamano del iefefone (505,320)

elementos que arrastremos

Proyectos - Conectar « Generar » Settings - Ayuda -

Interfaz de usuario

Disposicion ™! desde la paleta al visor hay

DisposicionHorizontal

HonzontalScroll&rrangement 7

DisposicionTabular
Disposicianyertical

WerticalScrolldmangement

Medios
Dibujo y animacion
Maps

Sensores

que utilizar la opcion de
“disposicion”. Puede ser
horizontal, vertical o en forma
de tabla.

Si el espacio de pantalla se
queda pequeno, se pueden
usar las opciones de “scroll”
(horizontal o vertical).

kor defecto esta en vertical./
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Anadir “DisposicionHorizontal”

‘# i:iimi'-'ENTI]R Proyectos - Conectar « Generar » Settings - Ayuda -
Paleta Visor
[_®dostrar en el Visor los componentes ocultos
- ’ ‘ Tamano del telsfono (505,320) W
Interfaz de usuario Arrastrar y soltar en el :
Disposicion visor.

Automaticamente lo

DisposicionHonzontal

anade al area de
HorizontalScrollArrangement =

(omponentes.

J

DisposicionTabular
Todos los elementos que
se suelten dentro del area

\( ~ de “disposicion”

DisposicionVertical

VerticalScrollAmangement

P Al pinchar sobre la interrogacion quedaran en horizontal. Si
eqins ‘
aparece un cuadro que da se sueltan fuera
Dibujo y animacion . .. ..
informacion sobre la funcidn de quedarian posicionados

g esa opcién (jojo! no todas estan

por defecto.
Sensores Qaducidas al castellano). \ )
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Componentes - Propiedades

Cesanador Bloques

Componentes Propiedades
. = T screend / DisposicionHorizontall
Al seleccionar cada elemento que - —— _ /
- DisposicionHonzontal 1
aparezca en componentes, accedemos a

DispHorizontal

lzquierda : 1 -
sus propiedades. Alineacion N DispVertical Nombre del
— Ammba: 1 -
] T componente
Color de fondo de la disposicion ColorDeFondo
- B For defecto
Dimensiones (esta la opcidn de Alto
ki
ajustarlo al espacio disponible)
. Ancho
LTIk e |
Se le puede poner
. Imagen
una imagen de fondo e

.. Visibl
Puede estar visible u oculta —*' -

v b
Se le puede “Cambiar nombre” a un

del visor hay que hacerlo con
componente. Es util para diferenciarlos entre oLt 3
la opcidn “Borrar” en los

ra eliminar un elemento

si cuando hay varios del mismo tipo. Cambiar nombre | Borrar
componentes.

N
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Alto y Ancho de un componente

(s

e puede configurar libremente el tamano de los componentes que forman parte de la interfaz de

~N

usuario (que por tanto se muestran en pantalla).

Para ello basta con modificar la propiedad de ancho y/o alto del componente. Solo hay que clicar sobre

Cllas y aparecera una ventana como la que se muestra a continuacién con esas opciones disponibles. )

-
Deja el tamano por defecto que se adapta

@Au‘tgmatmg === | automéaticamente al contenido del componente

'C’Ajustar al contenedor Ajusta al maximo tamarno disponible de la pantalla
O pixels «—

Ajusta al numero de pixeles indicado en la casilla

O percent«—

Ajusta al porcentaje indicado en la casilla (de © a 100)

CE I"ICE'E r ACEF‘tE [« Para aplicar los cambios hay que darle a aceptar
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Crear la interfaz de usuario

IT C 5
‘- Mil Proyectos » Conectar ~ Generar - Settings

B=. APP INVENTOR

" Ayuds -

chiste Screenl - l Afadir ventana l Eliminar '-Eﬂ‘.anal Publizh to Gallery _

Paleta Visor

Interfaz de usuario

E K

Arrastrar y soltar en el visor 2
botones. Automaticamente los

\

[®dostrar en el Visor los componentes ocultos

Tamanio ded telsfono (505,320) W

o : anade al area de componentes.
CasillaDeVerficacion . _J
SelectorDeFecha

Imagen

Etiqueta

SelectorDelista

VisorDelista

Matificadar .
De la misma forma se pueden

CampoDeContrazen Aadi ima
ampoDeCantrasefia afiadir las imagenes y las

Deslizador 7 etiquetas.

Desplegable

Texto para Soton Texio para Boton2

En cualquier momento se pueden
volver a pinchar y arrastrar a otra
posicidon cualquier elemento del
visor. Por ejemplo, fuera de la
disposicion horizontal, o dentro de
la misma, para ponerlos a izquierda

o derecha. )
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Propiedades de los botones exto wrerior

Propiedades
Boton2

ColorDeFondo
l Por defecto

Habilitade

Negrita/
&

Cursiva

[-]

Tamano de letra “

Activa o desactiva negrita o cursiva del texto del boton

140

TipoDeletra /

por defecto -
Alto

Automatico...

Ancho

Automnatico...

Imagen

Ninguno...

Forma
por defecto -

MostrarPulsacion

Tamano y tipo de la letra del botdn

/
Texto

Texio para Bowon2

PosicidnDelTexto
centro: 1 - \

Establece el texto que se muestra dentro del boton

ColorDeTexto g

l Por defecto

Visible

Alineacion y color del texto del botdn
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Propiedades de los botones (conricuracion

Propiedades
Boton 2 <=

Nombre que aparece en componentes para el botdn

ColorDeFondo

l Pordefecto< CO'.OF del bOtén

Hﬂbill!ﬂEG
Negrita
O

Cursiva

]

Activa o desactiva el uso del botdn

Tamano de letra
5 O Automatico

TipoDeletra '::.:-'.I!'l.j ustar El C-:'I'ItEnEdDF

por defecto - 7 — pi}{Els
Ato Dimensiones del botdn (hay una opcidon -

Automatico... . . A . |: y pEI'C'E'r'It
e /Lpara ajustar al tamano disponible)

Cancelar Aceptar

Automnatico...

,
e Se puede afadir una imagen al botén y cambiar la

Ningunao...

e  forma que tiene (redondeado, rectangular u oval).

por defecto -

s - Hace visible un efecto que indica cuando se pulsa sobre el botén

Texto

Texio para Bowon2
PosicidnDelTexto
centro:1 -

ColorDeTexto
l Por defecto

5“3'94 Permite que se muestre o no el botén en pantalla
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Propiedades de las imagenes

Propiedades

Imagen] - Nombre que aparece en componentes para la imagen

Clickable e

] Permite que se le pueda hacer click a la imagen
Alto CAutomatico

R . ® Ajustar al contenedor
Automatico. — pi}{E|5
Dimensiones del botdn (hay una opcion -
Ancho <& . . ) . ) percent
\para ajustar al tamano disponible)

Automético. .. Cancelar Aceptar
FOt0 < rPermite asociar un archivo de imagen que

Minguno...

Lquedaré listado en el apartado “Medios”.

AnguloROtaCioN e

Permite que la imagen quede girada en pantalla

0.0

EscalarFotoAlTamanoMaximo . . ~
0 @ Deja la imagen con su tamario real

Visible e
Permite que se muestre o no la imagen en pantalla
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Propiedades de las etiquetas

Propiedades

/ Nombre que aparece en componentes para la etiqueta
Etiquetal

ColorDeFond o Color de la etiqueta
[] Minguno

NEQIit3
O

CUIS Vo
%]

Tamaiio de letra <————
14.0 /
TipoDeletra

ERECiEIEGt = Especifica el formato de texto de la etiqueta.
HTMLFormat /

Activa o desactiva negrita o cursiva del texto de la etiqueta

Tamano y tipo de la letra del texto de la etiqueta

O

HasMarqgi ope . . ,

S Especifica si la etiqueta debe tener margenes

Alto - - .

Ak rD' . de la etiqueta (h ) O Automatico
imensiones de la etiqueta (hay una opcidn P

— a y P == @ Ajustar al contenedor

:’"; >4  para ajustar al tamafio disponible) pixels

percent

Texto

Texta para :tiquetal/f— Establece el texto que se muestra dentro de la etiqueta Cancelar Aceptar

Posicin’nDelT&xtnﬂ‘

izquierda -0 - . .. .

i Alineacion y color del texto de la etiqueta

ColorDeTexto <=

B For defecto

Visible < m— . .

Permite que se muestre o no la etiqueta en pantalla
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Paleta>Medios

D MIT

. APP INVENTOR

Proyectos - Conectar = Generar - Settings ~ Ayuda -

Paleta Visor
Cuando se quiere anadir algl]n Costrar en el Visor los componentes ocultos
il e ol st contenido audiovisual a la app hay | =77 e Ees A
i aiind que recurrir al apartado “Medios”
Medios >

de la paleta.

i Grabador
Para el caso particular de un audio,

§@ Camara L . .. Texto para Boton Texto para Boton2
se arrastra hasta el visor la opcion

g=. SelectorDelmagen 7 . Texto para Etiquetad
“reproductor” (que queda situado =

-~ Reproductor =3

_ debajo del mismo, por fuera, al no
s Somdo .
pertenecer a la interfaz).
® GrabadorDeSonidos

ReconocimientoDeVoz . Se diferencia de “sonido” en la
By TextoAvVoz - duracion del audio que se va a
=7  ReproductorDeVideo : escuchar (los sonidos son cortos y
¥ Traductor¥andex : si se sube un archivo de mayor

euraCIOn lo recorta). y
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Reproductor

Componentes Propiedades
2 [T screent Reproductorn g
. Nombre que aparece en componentes para el reproductor
B [ DisposicionHorizontall Bucle$
= Boton1 . .. . . .
it - _ Opcidn para repetir indefinidamente el elemento reproducido
Beotin2 ReproducirSdloConPantallaActiva

: ]
AlEtiquetal Opcidn para reproducir solo cuando la pantalla esté activa

5 Origen \
« Imagen] Minguna....
B> Reproductor’ mumen‘\ Permite subir el archivo de audio que se va a reproducir
50
\ Establece el volumen de reproduccion

( ) 1)
Al seleccionar el

componente “reproductor”
se despliega la lista de
propiedades asociadas para

poder configurarlas.
\. g

Cambiar nombre = Borrar

\

Medios g En “Medios” se pueden subir directamente audios,

dd Audio.mp3
Suhir archivo...

Seleccionar archive | Ningdn archive seleccionado

imagenes o videos al pinchar en “subir archivo” =]

Cancelar Aceptar

quedando una lista de recursos disponibles.

i
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